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Find 5 Fejl
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Find vej gennem labyrinten

Hjzelp Flint og Sikke gennem Den lyse skov, sa de kan finde modighedsbryggen.
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Find vej gennem labyrinten

Hj=elp Hugi gennem Graessletterne, sa han kan finde sin krystalkugle.
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Find vej gennem labyrinten

Hjzelp Nira gennem borgen, sa hun kan finde den Friske havvind.
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Forbind figuren
med den rigtige ting
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Prik-til-prik

Hvilken kammerat fra Kalkriget gemmer sig bag prikkerne?
Tegn Fra prik til prik ved at Fglge tallene fra 1 og opefter.
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